
Shin Xi è un Nexiano, erede della prima civiltà mineriana, ha deciso di specializzarsi nel curare le ferite più che nell’infliggerle. La sua corporatura esile 
fa pensare che sia un avversario facile da battere, ma proprio per questo Shin Xi combatte con tutto se stesso e continuamente prova ai suoi avversari 
quanto siano in errore.

Mescitore • Utilizzando strumenti da mescitura il 
biochimico ottiene un bonus di +3 ai TC per creare 
misture.

Misture rinvigorenti • Utilizzando i seguenti 
mutageni, la mistura ottiene effetti aggiuntivi:
Curativi: Forniscono rigenerato (liv 1) per la durata 
della mistura.
Capacità e precisione: La creatura ripristina fino 
a 2 ATT per la capacità specifica relativa (ad 
esempio, i mutageni che forniscono +1 vigore 
ripristinano 2 ATT da utilizzare per le capacità 
fisiche).

Congegno di vocazione • Manuale del biochimico 
• In questo oloarch sono descritti tutti i mutageni 
+1. Il biochimico ottiene un bonus di +2 ai TC per 
recuperare ingredienti mutageni.

Azione di soccorso • TA 0.5s • RdE 3m • Il 
personaggio effettua un movimento entro il RdE. 

Classe pura (Azione di soccorso) • Dopo aver 
utilizzato Azione di soccorso riduce di -0.5s il TA 
della prossima MOD con descrittore [curativo].

Supporto di squadra • RdE 2m • Quando 
l’Anatomista ripristina IV, incrementa di +1 l’IV 
fornito per ogni suo alleato entro il RdE. 

Guaritore celere • L'Anatomista incrementa di 
+1m la velocità di movimento utilizzando un 
iniettore.

Consapevolezza • Riduce di -1s la durata 
dell’effetto della condizione di incapacitato.

Base • 6m (7m)
Nuotare • 4m (5m)
Scalare • 2m (3m)
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Standard

Healsys Injector

Catalizzatore - leggera - iniettore

Portata • c

Tronika p45

A distanza - leggera - pistola

Tpc • AST su IE (+4) | Caricatore • integrato 5 (prs) | 
TA • 1.5s | Danni • 1d6+1 |  TR • 0.5s | Portata • 30m

Proiettili • 20 (prs)

Iniezione curativa minore • Iniettore • Xeno 1 • [curativo] idillite  1 • TA 2s • La 
creatura recupera IV pari a 1d4+7 (1d4+9).

Rimedio naturale • Iniettore • Xeno 1 • mistura +4 • TA 2S • Applica l’effetto della 
mistura alla creatura bersagliata

Grinder EMx • strumenti da mescitura • Permette di effettuare un TC per creare misture con un bonus di +1.

Borraccia filtrante, Sacco a pelo, Lumisfera • RdE 20m • Proietta luce di bassa intensità entro il RdE

Mutageni

2 Gramigna • Curativo PQ +1 • Rispristina 1d6+1 IV

1 Cervello di Raschiarifiuti • Precisione PQ +1 • Fornisce +1 TPC Concentrazione

1 Occhio di Krell • Precisione PQ +1 • Fornisce +1 TPC Astuzia

1 Foglievitree • Caratteristica PQ +1 • Fornisce +1 Vigore

1 Olio di lisciotronco • Caratteristica PQ +1 • Fornisce +1 Istinto

Inserto doppio X1 (2 slot Mod)

Connettore doppio X2 (4 slot serbatoi)

Giunti alleggeriti X2 (+2 IE)

Placche resistenti X3 (+3 IC)

Tyranio alleggerito (+0 IC, +2 IE)

Tyranio bilanciato (+1 IC, +1 IE)

Tyranio rinforzato (+2 IC, +0 IE)

Healsys sanator • +2 IV utilizzando Mod con descrittore curativo

Steady eye • +1 TPC utilizzando armi a distanza

Primari

- Xeno 12/12

Risorse ausiliarie

- Idillite 12/12

- Mistura 4/6 

+1 TPC Prontezza

+1 Reattività

ripristina 2ATT per capacità 
destrezza

Non equipaggiati

Primari

- Xeno 12/12

Risorse ausiliarie

- Mistura 0/6


