\ PAINSRINA  SCHEDA DEL RIM-COSSER - PAGINA 1

Kruna e una Bjornir delle montagne, con i suoi 2,20 m di altezza e abituata ad affrontare le situazioni che si trova davanti con la forza bruta, per questo non
brilla molto in acume. E’ specializzata in armi corpo a corpo ed e una grande incassatrice. Kruna puo destare inquietudine, ma una volta che la si conosce si

Kruna (Tyranhand)
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capisce che ha davvero un cuore tenero.

Bjornir ‘

Statura imponente - Gli spostamenti involontari
causati dalle condizioni di spinto, tirato e
lanciato vengono ridotti di -2m. Tali condizioni,
se effettuate da una creatura di taglia media o
inferiore, non hanno effetto.
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+1 | Atletica
El Contrastare
@ Divincolarsi
-IZI Prova di forza
@ Sfondare
Trattenere

Arrampicarsi

Borseggiare
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Sfuggire

Abilita manuale

Agire in silenzio

Attutire una caduta

Restare in equilibrio

Sfruttare le difese = TA R - Il personaggio ottiene
un bonus di +2 all'lC e all'lE per il prossimo attac-
co che lo bersaglia.

Classe pura (Sfruttare le difese) - Utilizzando
l'abilita il personaggio riduce i danni subiti di-1/2
ROB nel caso che l'attacco lo colpisca.

Proteggere i deboli * TAR = RdE 2m - Il Guardiano
effettua un movimento verso un suo alleato
entro il RdE per deviare un attacco che lo sta ber-
sagliando. Riduce di-1d6 i danni di quell'attacco.

Difensore agile = Il Guardiano, equipaggiando
uno scudo, ottiene un bonus all'lE pari al bonus
fornito da quel congegno all'lC.
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€D Percezione .

@ Biologia

@ Creare misture
@ Cucinare

@ Empatia animale
@ Geologia

@ Prestare soccorso

+0 I Recuperare ingredienti

@ Seguire tracce

REATTIVITA .
@ Esibizione

@ Interpretare linguaggi
Intimidire

@ Intuire

@ Loquacita

@ Percepire Intenzioni
@ Rimanere impassibili
@ Spirito di osservazione

Guardiana ‘

Esploratrice

Compagno di avventure = TA 2s = Impartisce un
comando al bird-bot per effettuare una delle sue funzioni.

Campo base - In 40 minuti 'Esploratore allestisce

un'accampamento in una zona sicura. Ogni personaggio

all'interno dell'accampamento ottiene i sequenti benefici:

= DimezzaiTA dei TC per creare congegni, creare
misture, tecnologia meccanica e cucinare.

= Effettuando un riposo passivo, di almeno 6 ore,
ottiene 5 IV temporaneo e 3 attitudine extra che
puo utilizzare per qualsiasi prova capacita.

Congegno di vocazione = Bird-bot = | Velocita* 8m

volare | Il Bird-bot puo utilizzare una delle seguenti funzioni:

= Ricognizione: il Bird-bot accende o spenge il suo radar
per scovare la presenza di creature entro un RdE
20m. Se identifica la presenza di una creatura lo
comunica all'esploratore.

= Luce: il Bird-bot accende o spenge la sua fonte
luminosa emettendo una luce di media intensita
inun RdE [CN] 5m.

= Posizionamento: il Bird-bot si muove verso un punto
indicato e resta li finche non riceve altri comandi.

{} GRADO DOTI
lv lv lv lv lv
1 C] 3 [j 13 23 33

€D veccatrRonca AT

€D reonolocia .

@ Archeotecnica
@ Estrazione
IIl Informatica
@ Manomettere
@ Meccanica
@ Pilotare

@ Recuperare componenti

VITALITA (IV)

1/2 IV (velocita -1m, turno 4.5s)
E 1/4 1V (velocita -2m, turno 4s)

CORIACEITA (IC)

Con scudo 19
*la soglia di intemperanza difensiva (16) da
un malus di-2 a IE (-3 con scudo)

ELUSIVITA (IE)

Conscudo 11
*('IE di base 13 (14 con scudo) e ridotto da
intemperanza difensiva su IC
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Base = 6m
Nuotare = 4m
Scalare*2m
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SERBATOI  stoT

Tronika FF88 Hummer
Da mischia - leggera - contundente

Tpc+=ROBsuIC (+7)| TA=2s | Danni = 1d6+3 | Porta-
ta=1m

Rapido e preciso = Arma da mischia= Xeno 1 - TAR = Per il Il prossimo attacco Primari
effettuato scegli uno dei seguenti benefici: TA ridotto di -0.5s oppure bonus - Xeno 24/24
di +1d4 al TPC. Incremento 1 - Xeno +1: 'attacco ottiene entrambi i benefici.

Colpo tonante = Arma da mischia = Xeno 2 = TA +1S = L'attacco effettuato infligge
danni base +1d6 danni fisici bonus e spinge di 2m. Incremento 1 = Xeno +1:

Tronika SH Aumenta la spinta a 4m.

Da mischia - leggera - scudo

Tpc=ROBsulIC (+7)| TA=1.55 | Danni= 1d4 |
Portata-c

Spacca-pietre = Arma da mischia= Xeno 2 = TA +1s = Durata (G) 5s = L'attacco
effettuato infligge danni base +1d8 danni fisici bonus e riduce di -1 U'IC per la

Protezione ingombrante « Fornisce un bonus di +1 durata. | Incremento 1 = Xeno +1: Aumenta a -2 la riduzione dell'IC.

all'IC. Se non si possiede un valore di ROB pari o
superiore a 2 fornisce un malus di -1 alla velocita.
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IMPIANTI

Hardhit = +1 TPC utilizzando armi da mischia e scudi

Wanderstep * ignora i primi 2m percorsi su un terreno dissestato

NUCLEO SCOCCA voou! (E

Inserto doppio x2 (4 slot Mod)

Connettore doppio x1 (2 slot serbatoi)

Giunti alleggeriti x1 (+1 IE)

Placche resistenti x4 (+41C) INVENTARIO

Corda in filamenti di tyranio da 15m, Accendino, Bussola

PROTEZIONI .
Streetfighter T-knuckles
TESTA  Tyranio alleggerito (+0 IC, +2 IE) Da mischia - leggera - arma primitiva
Pugni in tyranio = Incrementa di +1 i danni inflitti sferrando un pugno come attacco senza armi . “E possibile
BRACCIA Tyranio bilanciato (+1 IC, +1 IE) attaccare con un arma primitiva senza dover sostituire il proprio set di armi “

(Attacco senza armi= Tpc * ROB su IC (+6) | TA = 1.5s | Danni = 1d6+2 (1d6+3) | Portata = )

GAMBE Tyranio rinforzato (+2 IC, +0 IE)
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